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AFTERBOIMEMADNESS

OPIS POSTAC;
ERWIPINEK: SPRIEL...
(0] POPULARNY (WRRTOSC 00 8 AMD, HHSIEFN[ISE 90%)
(1] POSPOLITY (WARTOSE D0 25 AMD, DOSTEPNOSE 85%),
(2] NIEPDWSZEDNT (WARTOSC 0O 50 AMD, l]I]EIEI’N[rSIf B9%),
(31 DEFICYTONY (WARTOSE DO 100 AMD, DOSTERNOSC 50%),
(417 WYISZE) PGtKI (WARTOSC 00 200 AMO, DOSTEPNDSC 40%),
(5] TOPONY (WIARTOSC PRIEKRACZA 200 AMD, HUSIEFNHSE 25%).
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FUNKCJE PANCERZA WSPOMAGANECD:
WSZCIEPY / PROTELY: PRAC RONWERSJI
(RONDYCHA - 2)
MOTYW FABULARNY: RARMA
PUNKTY DOSWIRDCZENIA:
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