WARHAMMER Fantasy Role Play

Informacje o postaci

Imie: Aktualna profesja: Historia:
Rasa: Pte¢: Przebieg kariery:
Oczy: Wiosy: Miejsce urodzenia:
Wiek: Wazrost: Waga: Rodzina:
Znak Gwiczdny: Zabuszenia psychiczne:
Znaki Szczegélne: Blizny 1 Rany: Czczone Béstwo:
schemat
poczitkowa  rozwoju  aktualna Brof Kategoria Obc. S Zasicg Cechy Orgza

Punkty Doswiadczenia

Typ Pancerza

Dodatkowe informacje

Lokacja

glowa

Punkty Zbroi

prawa rcka

01-15

lewa rgka

Zestawienie akcfi

56 -80

lewa noga
prawa noga 8

Atak Wielokrotny Akcja podwoyna Bieg Akcja podwéna
Odwrot Akcja podwoyna Finta Akcqa
Przetadowanie Rézne Odepchnigcie Akcja 81-90
Ruch Akcja Opoznienie Akcqa
Rzuc-anic zaklecia Réix?c . Ostroz’n).r atak Akc?a podwojna Mathck
Szarza Akcja podwoyna Parowanie Akcqa
Uzycie przedmiotu Akcqa Pozycja obronna | Akcja podwéna Ziote KOIOD)’ (Zk):
Wstawanie Akcja Skok Akcja podwéna
Wycelowanie Akcja Szalefczy atak Akcja podwoyna L
Utzycie umiesgtnosci Réine Szyhngl (S):
I
Szarza: Ruch/Odwrot: Bieg:
8 Pensy (p):

Wyposazenie Obc.

Obciazenie:

Udzwig:

Kara:

Izk = 20s; s = 12p; 1zk = 240p
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Umiejetnosci

PODSTAWOWE

[ L] Charakteryzacja [Ogd]
[TT ]| Dowodzenie [l
[TT] Hazard ™
[11]]ezdziectwo z]
[TT] Mocna glowa (0!

[ 1 1] Opicka nad zwierzgtami [1ot]

[TT] Plotkowanie [©#l
[11]Ptywanie K]

[TT | Powozenie K1

[T 1] Przekonywanie [Ogd]
[TT] Przeszukiwanic ™1
[TT] Skradanie si¢ %1
[TT ] Spostrzegawczos¢ [
[TT] Sztuka przetrwania [

[TT] Torturowanic [S¥]
[TT] Tresura ™

[TT] Tropienie "

[TT] Unik %1

[TT] Warzenie trucizn [
[TT] Wykrywanie magii V!
[TT| Zastawianie putapek [tad]
[TT] Zwinne palce z

[TT] Zeglarstwo

czyk tajemny ™
yK tajemny

Kuglarstwo [Osl

Nauka [

Rzemiosto

Sekretne znaki [

Sekretny jezyk [
VY oM
1
1
Wiedza [

Znajomos¢ jezyka [Iot]

TKOWE

N 20

(N +0 (TN umicjctnosé wyszkolona

Artylerzysta

Bardzo silny

Bardzo szybki

Bijatyka

Btyskawiczne przefadowanie
Btyskawiczny blok
Blyskotliwos¢

Brawura

Brof naturalna

Ladowanie broni palnej krotsze o | akcye

Krzepa +5 na stafe

Szybkosc +1 na stafe
Walka bez broni: WW-+10, obrazenia +1

Skraca przefadowanie broni strzeleckies o I akcre

1 parowanie w ataku wiclokrotnym

Inteligencja +5 na stafe

' Skok' jako akcja pojedyncza, zasicg skoku +1m

Szpony, kiy itp., dziatagz jak broi reczna

Brot specjalna |

Bystry wzrok
Charyzmatyczny
Chodu!

Czarnoksigstwo

Cziowick-guma

Czuly stuch
Dotyk mocy
Etykieta

Geniusz arytmetyczny

Grototaz

+10 do testow opartych na wzroku
Ogfada +5 na stafe
Sz +1 na kl0 rund podczas ucieczek

+1kl0 do testu mocy zaklecia: wigksza szansa na

Przekledstwo Tzeentcha

+20 do wyzwalanie si¢ z wigzow,
kuglarstwofakrobatyka) +10

+20 do testow opartych na sfuchu

+20 do WW podczas zaklec dotykowych
+10 do testow zwigzanych z arystokraciy

+10 do hazardy 1 nawigacyi: +20 do szacowania

odleglosci, wagi, itp.

+10 do skradania 1 uvkrywania pod ziemiz i w

jaskiniach

Grozny
Gusta

Intrygant

Krasnoludzki fach

Krasoméwstwo

Krzepki

Latanie

Lewitacja

Lotrzyk

Magia czarnoksigska
Magia kaptanska
Magia powszechna
Magia prosta

Magia tajemna
Medytacja

Morderczy atak
Morderczy pocisk
Nasladowca
Niepokojacy
Nicustraszony
Niezwykle odporny
Obiezyswiat
Oburecznosé
Odpornos¢ na Chaos
Odpornos¢ na choroby
Odpornos¢ na magig
Odpornosé na trucizny
Odpornos¢ psychiczna
Odwaga

Ogluszanie

Opanowanie
Ozywieniec
Pancerz wiary
Poliglota

Przemawianie

Przerazajacy
Rozbrajanie

Silny cios

Straszny

Strzat mierzony
Strzat precyzyjny
Strzat przebijajacy
Strzelec wyborowy
Szat bojowy

Szczgscie

Sz6sty zmyst

Szybki refleks
Szybkie wyciagnigcie
Talent artystyczny
Twardziel

Ulicznik

Urodzony wojownik
Wedrowiec
Widzenie w ciemnosci
Woltyzerka
Wyczucie kierunku
Wykrywanie putapek
Wyostrzone zmysty
Zapasy

Zapickta nienawis¢
Zmyst magii

Zytka handlowa

Zdolnosci

+10 do zastraszania i torturowania

Dodatkowa kosc przy okreslaniu poziomu mocy; stuzy
do sprawdzenia Przekledstwa Tzeentcha.

+10 do przekonywania i testow SW przeciwko
przekonywaniy zwizzanych z intrygami

+10 do rzemiosfo (gornictwo, kamicniarstwo,
kowalstwo, jubilerstwo, piwowarstwo, platnerstwo 1
ruszaikarstwo)

Oddziatywanie na grupe osb 100 razy wickszy niz
normalnie; wymaga Przemawiania

BG nosi pancerz cigzki i zbroge pfytows bez kar
Postac potrafi latac

Postac potrafic unosic si¢ nad ziemiz

+10 do plotkowania i przekonywania w pofswiatku

Poziomu mocy rytuatu +Mag BG
Trafienie krytyczne zadane broniz w walce wrecz +1
Zaklecia typu * magiczny pocisk' obrazenia +1
+10 do testow wymagajscych udawania kogos
Test SW przeciwnika albo kara -10 do WW i US
Strach nie dziata; Groza dziafa jak Strach
Odpornosc +5 na stafe
+10 do wiedzy 1 znajomosci jezyka
Brak kary dla broni w drugief rece
SW+10 przeciw Chaosows i magii: brak mutacji
+10 do Odp przeciw chorobom
+10 do SW przeciwko magii
+10 do Odp przeciwko truciznom
Choroba umysfowa przy 14 PO
+10 do SW przeciwko zastraszaniv Strachow: i Grozie
Przeciwstawny test K i test Odp Iub przeciwnik przez
k10 rund nie robis nic
+5 do SW na stafe
Jestes nieumarfym stworem!
+3 do rzucania zakle¢ w zbroi
+10 do czytania 1 pisania 1 znajomosci jezyka
Oddziatywanie na grupe 0sob 10 razy wickszy niz
normalnie; wymagane do Krasomowstwa
Postac wzbudza Groze!
Po trafientu przeciwstawny test ZR: wrog gubi brod
Obrazenia w walce wrecz +1
Postac wzbudza Strach!
+20 do US podczas akcji* celowanse’
Obrazenia broni strzeleckich +1
Pociski ignorugz | PZ celu
US +5 na stafe
+10do SW i K. -I0 do WW i US: atak zawsze szarzg
lub szaledczym atakiem; nie mozna wykonac odwrotu
1 dodatkowy punkt szczescia dziennie
Wyczucie zasadzek test SW
+5 do Zr na stafe
Dobycie broni jako akcja natychmiastowa
+20 do rzemiosfofsztuka) +10 do wyceny dzief sztuki
7 'yw+] na stafe
+10 do skradania 1 ukrywania si¢ w miescie
WW +5 na stafe
+10 do skradania i ukrywania si¢ poza miastem
Widzenie w ciemnosci do 30 metrow
+10do jezdziectwa: testy w ekstremalnych sytuacjach
+10 do nawigacji; naturalny kompas
+10 do spostrzegawczosci i otwierania zamkow
+20 do spostrzegawczosci
WW. K +10 podczas chwytu
+5 do WW przeciw Zielonoskorym
+10 do testow splatania magis
+10 do testow targowania 1 w, yceny

Michat Heronimczak 2013
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